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CEASUL ERQULUI

Cele 12 etape diferite ale Calatoriei Eroului
sunt urmatoarele:




ORA 1:
LUMEA OBISNUITA

Calatoria Eroului incepe pentru fiecare personaj din
lumea in care el/ea se afla (cadru). Pot fi introdusi
protagonist(i) si antagonist(i). Din anumite motive (de
exemplu, mama si surorile rele din Cenusadreasa), el/ea
intampina dificultati.



ORA 2:
CHEMAREA AVENTURII: CALATORIA INCEPE

Eroul nostru trece prin momente dificile, se afla
intr-o dilema sau nu poate face fata unei situatii. Este
nerabdator/nelinistit, nu isi poate gestiona viata asa
cum si-ar dori. Aventura il cheama.Eroul se confrunta
cu o dilema in ceea ce priveste calatoria sa.



ORA 3:
NEGAREA PROVOCARII
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Brusc, cand eroul a decis sd lupte pentru viata pe care si-o doreste, isi da
seama cd schimbarile si provocdrile sunt prea multe si nu stie dacd poate
si daca vrea sa le gestioneze. Deci, facand un pas inapoi, eroul refuza
provocarea initiald. Cu toate acestea, el/ea vede ca situatia anterioard nu
functioneaza in favoarea sa. Motivat fie de forte exterioare (se intampla
ceva cu el/ea, cu familia lui, cu societatea, cineva il cheama in ajutor etc.),
fie de sine insusi, de exemplu si-a depdsit limitele si decide sd lupte.



ORA 4:
INTALNIRE CU MENTORUL

Astfel, vine momentul si eroul intalneste un personaj
decisiv, mentorul sau. Mentorul este o persoana plina
de cunostinte si experienta care il sfatuieste si il inspira
pe eroul nostru cu privire la modul in care va proceda
in continuare.



ORA 5:
PRAGUL

Dupa lupta interioara a eroului nostru cu privire la
problema daca in cele din urma isi va schimba viata sau
nu, el/eatrece pragul uneilumineexplorate, calaorie care
nu se stie unde va duce. intalneste diverse personaje,
unele prietenoase, altele ostile si formeaza aliante cu cei
care il pot ajuta.



ORA 6:
TESTELE/DIFICULTATILE

Vin primele teste/deficultati. Eroul este chemat sa faca
fata primelor dificultati ale calatoriei sale si esueaza.



ORAT:
ALIATI S1 DUSMANI
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Cu toate acestea, acum eroul nostru stie care este scopul
sau si cine sunt aliatii sai.



ORA 8:
INTRAREA IN ZONA DE PERICOL

Apare marea provocare, eroul se confrunta cu cele
mai mari temeri ale sale in calatoria sa catre zona
necunoscuta si periculoasa, se intalneste fata in fata cu
moartea, pierderea, schimbarea.



ORA 9:
PUNCTUL CULMINANT: CONFLICTUL FINAL

In cele din urma, dupa multe incercari, personajul duce
batalia finala cu adversarul sau.



ORA 10:
RECOMPENSA

Eroul este recompensat pentru modul in care a depasit greutatile. Aceasta
inseamna cd a dobandit cunostinte, experienta siinstrumente pentru a face
fata dificultatilor si cd, acum, este gata sa lupte din nou, daca este necesar.
Recompensa nu inseamna sfarsitul luptei: acum eroul nostru stie ca nimic
nu este un dat si ca ceea ce a castigat poate fi pierdut in orice moment.



ORA 11:
DRUMUL INAPOI
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Eroul se intoarce la viata de zi cu zi. Este posibil ca,
inainte ca totul sa se rezolve, sa fie nevoit sa faca fata
unei ultime provocari, unui alt sacrificiu sau unui alt
conflict.




ORA 12:
INTOARCEREA CU COMOARA

Eroul este acum inarmat cu tot ceea ce este necesar
pentru a face fata oricarei dificultati.



